Aftaletekst 24. oktober 2025

Spilpakke 1: Et mere ansvarligf
spilmarked

Regeringen (Socialdemokratietf, Venstre og Moderaterne), Danmarksdemokraterne, Socialistisk Fol-
keparti, Det Konservative Folkeparti, Enhedslisten, Dansk Folkeparti, Radikale Venstre og Alternativet
er enige om at bremse og vende udviklingen i spilafha&ngighed og styrke beskyttelsen af bern og
unge mod pengespilsproblemer.

Der er vaesentlige udfordringer knyfttet fil det af spille for penge. Naesten 500.000 voksne danskere
havde i en eller anden grad et pengespilsproblem i 2021. Det er en fordobling siden 2016. Heraf
havde knap 30.000 alvorlige pengespilsproblemer. Det er en meget bekymrende udvikling. Spilaf-
haengighed pavirker flere aspekter af livet negativt som fx uddannelse, job og fritidsinteresser. Spil-
problemerne gar ofte ud over personens relationer fil fx venner og familie og kan medfere uoversku-
elig geeld samt i vaerste filfaelde svaere psykiske problemer.

Samtidig er der alt for mange unge, der spiller om penge. Nogle er under 18 ar og ma derfor slet ikke.
Andre er over 18 ar, men har sveert ved at styre def og ender med at blive afhaengige af pengespil i
en meget ung alder med alvorlige konsekvenser fil folge, inden deres liv overhovedet rigtig er be-
gyndft.

Affalepartierne er derfor enige om af skabe bedre rammer for at bekeempe problemer med pengespil
ved af begraense markedsfering af pengespil og styrke forebyggelsen og behandling af spilafhaengig-
hed. Aftalen er et vaesentligf farste skridt mod en steerkere beskyttelse mod pengespilsproblemer.
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Starre beskyttelse og bedre behandlingsmuligheder af bern og unge

Alt for mange bern og unge i Danmark spiller pengespil. Pa landets grundskoler og ungdomsuddan-
nelser er det udbredt, af eleverne bruger skoletiden pa at spille om penge. Og nar de spiller compu-
terspil, optraeder der alf for ofte pengespilslignende elementer, som ikke harer hjemme i spil fil bern
og unge. Og selvom bern under 18 ar slet ikke ma spille pengespil, viser den seneste undersegelse
af pengespilsproblemer i Danmark, af 25.000 bern og unge har en grad af pengespilsproblemer. Det
er én i hver skoleklasse. Og 2.600 har alvorlige pengespilsproblemer.

Aftalepartierne er derfor enige om af szette ind over for bern og unges pengespil ved af begraense
markedsfering, der kan ramme bern og unge, samt styrke forebyggelse og behandling malrettet bern
og unge. Det sker fx gennem forbud mod spilreklamer, der appellerer til barn og unge, regulering af
influencere, forbud mod reklamer for pengespil i offentlig transport samt blokering af adgang fil



spilsider pa skoler og ungdomsuddannelser. Derudover afsattes 8 mio. kr. arligt fra 2027 fil behand-
lingstilbud malrettet bern og unge.

Stop for aggressiv markedsferingskultur

Antfallet af spilreklamer er steget markant, siden spilmarkedet blev delvist liberaliseret i 2012. |
samme periode er antallet af danskere med pengespilsproblemer ogsa steget markant. Den seneste
undersegelse af pengespilsproblemer i Danmark indikerer, at reklamer bidrager til uplanlagt spil og
forstaerket spillelyst blandt personer med moderate og alvorlige pengespilsproblemer. Spilreklamer
kan pa den made ogsa vaere med til at ekskludere personer med spilafhaengighed fra faellesskaber,
nar de fx ikke engang kan se en landskamp med deres venner uden af blive konfronteret med rekla-
mer, der forstaerker spillelysten.

Markedsfering af spil skal derfor i langt hejere grad reguleres for af sikre et sundt spilmarked, hvor
danskernes spil ikke udvikler sig fra underholdning fil en afhaengighed, og hvor spil om penge ikke
normaliseres som en del af ef faellesskab. Aftalepartierne er dermed enige om af regulere markeds-
fering af pengespil, herunder bade omfanget af og indholdet i spilreklamer. Dette vil bl.a. ske gennem
forbud mod spilreklamer pa tv under sportsbegivenheder samt ti minutter fer og efter, herunder for-
bud mod live odds pa bannere pa stadions, forbud mod gratis pengespil i velkomstbonusser, regu-
lering af gamefluencere, automatisk overvagning af ulovlig markedsfering pa digitale tjienester og for-
bud mod brug af autoritetspersoner i spilreklamer.

Aftalekredsen noterer sig, at det efter geeldende regler ikke er tilladt for forbrugslansvirksomheder,
herunder banker, at reklamere i forbindelse med spilreklamer. Spilreklamer har derfor i praksis for-
rang for bankreklamer. Det finder aftalekredsen uhensigtsmaessigt. Aftalekredsen vil lefte spergsma-
let i ef videre forlab.

Styrket hjeelp til behandling af spilafhangighed

Alf for mange danskere udvikler alvorlige problemer med spilafhangighed. Det geelder szerligt unge
maend. Og det har store og langvarige konsekvenser for spillerne selv og for deres familie og venner.
Disse personer risikerer at miste mange penge, men ender i sidste ende ogsa med at miste sig selv.
| dag bliver bade forskning, forebyggelse og behandling af ludomani administreret i én faelles pulje.
Sa nar der bliver givet penge til et forskningsprojekt eller en undersegelse, reduceres midler til fore-
byggelse og behandling tilsvarende.

Aftalepartierne er derfor enige om, at ludomanipuljen fremover udelukkende gar til forebyggelse og
behandling, mens der sikres flere midler fil forskning med en saerskilt forskningspulje. Samtidig sikres
faste og laengere bevillinger til behandling af spilafhaengighed, hvilket sikrer sterre ekonomisk vished
og en lengere planlaegningshorisont hos behandlingsstederne.

Samfidig tilferes behandlingsstederne 8 mio. kr. fil behandling af spilafhangighed, saledes etable-
rede og velfungerende behandlingssteder ikke oplever en bevillingsnedgang som felge af, at nye ak-
terer har faet tildelt midler fra ludomanipuljen. Herudover styrkes behandlingsomradet med yderli-
gere 3 mio. kr. i 2027, 5 mio. kr. i 2028, 2 mio. kr. i 2029, 3 mio. kr. i 2030 og varigt. Aftalepartierne
noterer sig i evrigt, at der i udmentningen af ludomanipuljen vil vaere fokus pa at sikre, at muligheden
for behandling fordeles i hele landet.
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Bedre forebyggelse af spilafhaengighed

Det er afgerende af safte fidligt ind og helst fer, at den enkelte udvikler problemer med pengespil.
Dette sker bade ved at sikre ansvarligt udbud af spil og gennem koordinerede forebyggelsesindsat-
ser. Der er i dag ikke en organisering af omradet for forebyggelse af spilafhaengighed. Forebyggelse
og behandling af spilafhangighed er spredt mellem forskellige akferer, og den generelle viden om
pengespil og spilafhaengighed er begraenset. Det svaekker forebyggelsen.

Affalepartierne er derfor enige om af styrke forebyggelsen ved at afsaette flere midler fil forskning i
spilafhaengighed og sikre forebyggelsestiltag. Derudover er affalepartierne enige om af stille krav fil
spiludbyderne om fx oplysning om forbrug, spilafhangighed og risici ved spil, hvilket skal gere det
lettere for spillere at bevare kontrollen over deres eget spilforbrug.

Oget kontrol og sanktioner

Det er vigtigt med klare regler og styrket kontrol pa spilomradet for at sikre tilliden til spiludbyderne
og beskyttelsen af spillerne. Der skal opstilles hardere og mere transparente regler, og det skal vaere
nemmere at sanktionere overtraedelser.

Aftalepartierne er derfor enige om af styrke tilsynsbefejelserne fil Spillemyndigheden og give bedre
mulighed for at palaegge sanktioner ved overtraedelser. Samtidig sikrer aftalen klarere principper og
kriterier for beregning af bedestarrelser pa spilomradet, som udover sterre gennemsigtighed vil have
en praeventiv effekt, da sterrelserne af potentielle beder i langt hejere grad vil blive synliggjort for
spiludbyderne.

Styrket tilsyn med det illegale marked

Spillemyndigheden overvager det danske spilmarked for at sikre, at der ikke bliver udbudt spil i strid
med spillelovens regler. Aftalepartierne er enige om af styrke Spillemyndighedens befaejelser fx ved,
at Spillemyndigheden far hjemmel til at blokere ulovlige formidlingssider, det vil sige hjemmesider
der formidler spil pa ulovlige spilsider. Derudover er aftalepartierne enige om, at Spillemyndigheden
skal styrke arbejdet for at fa blokeringer af ulovlige spilsider til at omfatte mirrorsites, hvilket vil gore
Spillemyndighedens tilsyn mere effektivt. Aftalepartierne har desuden noteret sig, at der fortsat ar-
bejdes pa af udnytte en eksisterende hjemmel, der giver bankerne mulighed for at foretage beta-
lingsblokering il ulovlige spilsider.

Aftalepartierne vil felge omradet i forhold til, om flere spil skal omfattes af spildefinitionen, mhp. at
sikre, at Spillemyndigheden kan fere et effekfivt tilsyn med spilmarkedet.

Enklere regler

Reglerne pa spilomradet skal vaere enkle og til at forsta og administrere. Aftalepartierne er derfor
enige om at afskaffe unedvendige krav og fierne administrative byrder for bade spiludbyderne og
Spillemyndigheden. Fx fiernes krav om, af spiludbydere skal sende kopi af afgerelser om lukning af
spilkonti fil Spillemyndigheden.

Opfolgning pa aftalen
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Det er vigtigt af kunne sikre sig, at de initiativer, der besluttes for atf bremse og vende udviklingen i
spilafhangighed, ogsa virker. Aftalepartierne noterer sig, at det nuvaerende vidensgrundlag med for-
del kan styrkes. Som en del af affalen igangsaeftes derfor et arbejde med af undersege, hvordan Spil-
lemyndigheden bedre kan male pa udviklingen pa omradet. Der afsaettes 2 mio. kr. i 2026 og 1 mio.
kr.i12029 fil af styrke vidensgrundlaget.

Spilomradet er et omrade, der andrer sig hurtigt, som udviklingen over de seneste ar har vist. Aftale-
partierne er derfor enige om at falge omradet taet fremover. Konkret vil aftalepartierne folge de spor,
der fortsaetter i EU-regi, mhp. af sikre at de initiativer ogsa effektueres. Dertil vil aftalepartierne folge
Spillemyndighedens tilsyns- og konfrolindsats for at sikre, at der fortsat er en filstraekkelig indsats pa
omradet.

Aftalepartierne vil labende drefte udviklingen pa omradet samt virkning af aftalen. Aftalepartierne har
en ambition om at felge op i naste valgperiode.

Finansiering

Aftalen medferer udgifter pa 13 mio. kr. i 2026, 44 mio. kr.i 2027 og 40mio. kr. fra 2028 og frem. Afta-
lepartierne er enige om, at aftalen finansieres gennem fire finansieringsbidrag pa Skatteministeriets
omrade, jf. bilag 2.

Affalepartierne er enige om at ville stemme for den lovgivning, der er nedvendig for at udmente de
aftalfe finansieringsbidrag.

Administrative omkostninger

Initiativerne forventes at medfere administrative omkostninger for Spillemyndigheden pa ca. 1,5 mio.
kr. rligt, som finansieres inden for Spillemyndighedens egne rammer. Aftalen indebaerer ikke ekstra
arsveerk i centraladministrationen.

Ikrafttraedelse

Det tilstraebes, at initiativerne, jf. bilag 1, far virkning hurtigst muligt og senest den 1. januar 2027 med
mindre szerlige forhold ger sig geeldende. De initiativer, der er forligsbelagte, traeder dog ferst i kraft
efter et folketingsvalg, da aftalen ikke er filtradt af alle forligspartier.

Aftalens karakter

Affalen har karakfer af en stemmeaftale. Affalepartierne forpligter sig fil at stemme for de lovforslag
og bevillingsmaessige hjemler, der udmenter affalens indhold. Dog bemaerkes, at stemmeaftalen
ikke binder aftalepartierne, for sa vidt angar ny EU-lovgivning.

Forlig pa spilomradet

Regeringen samt Dansk Folkeparti, Socialistisk Folkeparti, Radikale Venstre, Det Konservative Folke-
parti og Liberal Alliance har med Aftale om delvis liberalisering af spilmarkedet fra 2010 indgaet forlig
om liberalisering af spilomradet, ludomaniordningen, samt at overskuddet fra Danske Lotteri Spil og
Klasselofteriet udloddes. Forliget omfatter @&ndringer af vaesentlig betydning for det danske spilmar-
ked og spiludbuddet i praksis.
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Bilag 1

Oversigt over initiativer

Storre beskyttelse og bedre behandlingsmuligheder af bern og unge

Forbud mod spilreklamer pa udvalgte fysiske steder

Markedsferingskulturen er over en arraekke blevet for massiv og aggressiv, hvilket kan pavirke saerligt
sarbare spillere samt bern og unge. Der indferes et forbud mod reklamer for pengespil i offentlig
fransport og i en radius pa 200 meter af skoler og ungdomsuddannelser mv. Initiativet implemente-
res ved andring af lov om spil.

Forbud mod at personer under 25 dr md opfraede i spilreklamer

Brugen af personer under 25 ar i forbindelse med markedsfering af pengespil kan appellere uhen-
sigtsmaessigt til bern og unge under 18 ar. Der indferes et foroud mod, at der i spilreklamer ma op-
fraede personer under 25 ar. Initiativet implementeres ved andring af lov om spil.

Influencere, gamefluencere m.fl. skal veere omfattet af spillelovens regler for markedsfering af spil

| dag er det ikke muligt at straffe influencere, gamefluencere, affiliates (sponsorerede links) m.fl. for
overfraedelse af reglerne for markedsfering af spil, da det alene er spiludbydere med filladelse fra
Spillemyndigheden, der kan straffes. Spillemyndighedens sankfionsmuligheder skal udvides, sa alle
kan idemmes straf for overtraedelse af reglerne for markedsfering af pengespil. Initiativet implemen-
feres ved andring af lov om spil.

Krav om, at spilreklamer pd sociale medier ikke rammer bern og unge

Der er stigende risiko for, at bern og unge eksponeres for markedsfering af pengespil fra spiludby-
dere pa de sociale medier. Spilleloven aendres, sa det tydeliggeres, at spiludbydere skal gare brug af
aldersfiltre ved markedsfering pa sociale medier for at sikre, at indholdet ikke malrettes bern og unge
under 18 ar. Hvis der ikke er mulighed for brug af aldersfilter, skal spiludbyderen pa anden vis sikre,
at pengespil ikke markedsferes direkte til bern og unge under 18 ar. Hvis det ikke er muligt, ma mar-
kedsfering af pengespil ikke ske pa sociale medier. Initiativet implementeres ved andring af lov om
spil.

Forbud mod reklameindhold, der specielt appellerer til bern og unge

Brug af figurer og animationer i markedsfering af pengespil kan appellere uhensigtsmaessigt til bern
og unge under 18 ar. Det tydeliggeres i spilleloven, at der i markedsfering af pengespil ikke ma an-
vendes figurer, animationer og dukker, der szerligt kan appellere til bern og unge under 18 ar, samt at
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skuespillere fra eksisterende berneuniverser ikke ma indga. Initiativet implementeres ved andring
af lov om spil.

Blokering af adgang til spilsider pd skoler og ungdomsuddannelser

Det er udbredt blandt unge pa landets grundskoler og ungdomsuddannelser, at eleverne bruger sko-
letiden pa af spille om penge online. Med Aftale om mobilfrie folkeskoler og fritidstilbud, indgaet den
30. september 2025 af regeringen, SF, LA, KF og RV, indferes et krav om indholdsfiltrering af ikke-
relevante hjemmesider pa grundskoler, ungdomsuddannelser mv. Kravet indebaerer, at uddannel-
sesinstitutionerne skal have et vaerktej til indholdsfiltrering pa skolens netvaerk, der blokerer adgang
filhjemmesider, der ikke har undervisningsmaessig eller paedagogisk relevans, fx hjemmesider inden
for kategorien pengespil.

Skeerpet krav fil aldersverifikation i pengespil (EU)

Bern og unge under 18 ar kan fa adgang til pengespil ved at tilga udenlandske spilsider uden alders-
krav, eksempelvis ved hjzelp af en VPN-forbindelse. Regeringen forpligter sig fil at arbejde for, at den
kommende Digital Fairness Act skal indfere et felles europaeisk krav til aldersverificering for sociale
medier og andre relevante digitale tjenester, der udgaer risici for mindrearige, herunder ved pengespil.

Behandlingstilbud malrettet barn og unge

Trods forekomsten af alvorlige pengespilsproblemer blandt bern og unge i alderen 12-17 ar er der
ikke midler til behandling af spilafhaengighed, der er malrettet bern og unge. Der afsaettes [8,0] mio.
kr. il behandlingstiloud malrettet bern og unge som en udvidelse af den eksisterende ludomanipulje.
Indenrigs- og Sundhedsministeriet star for udmentningen. Andringerne skal fraede i kraft fra 2027,
hvor puljen til forebyggelse og behandling af ludomani skal udmentes naste gang. Indsatsen evalu-
eres efter fem ar.

Stop for aggressiv markedsferingskultur

Udvidet forbud mod spilreklamer fra flejt-til-flojt

Nar reklamer blandes sammen med populaerkulfuren, fx sporten, kan det medvirke fil af normalisere
pengespil og szerligt pavirke sarbare spillere. Der indferes et sdkaldt "udvidet flejt-til-flajt”-forbud
mod af reklamere for pengespil pa tv og streaming i forbindelse med transmissioner af live-sport, der
geelder fra fi minutter fer sportsbegivenheden, fil ti minutter efter sportsbegivenheden slutter. For-
buddet er rettet mod spiludbyderne med dansk tilladelse. Spiludbyderne skal sledes sikre sig ifm.
indgaelse af aftaler med TV- stationerne, fx TV 2 og Viaplay, som transmitterer live-sport, at der ikke
er reklamer for pengespil, herunder live odds, i perioden omfattet af det udvidede flejt-fil-flejt forbud.
Dertil indferes et forbud mod liveopdateringer af odds pa bannere ved sportsbegivenheder pa fx
stadions, der geelder fra sportsbegivenhedens start, til begivenheden slutter. Initiativet implemente-
res ved &ndring af lov om spil.

Initiativet vurderes af have ekonomiske konsekvenser for spiludbyderne og medfere et fald i Spille-
myndighedens gebyrindfaegter pa 1-2 mio. kr. Dertil forventes et forbud at medfere et mindrepro-

venu pa ca. 25 mio. kr. arligt.

Forbud mod brug af autoritefer i spilreklamer
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Det er udbredt, at kendte mennesker bruges fil at markedsfere pengespil, hvilket kan virke fillok-
kende, nar et idol blastempler det at spille for penge. Der indferes derfor et forbud mod, at spiludby-
derne ma bruge autoriteter i spilreklamer. Autoriteter kan fx vaere professionelle eller tidligere pro-
fessionelle sportsudevere samt offentlige personer, der optraeder i medierne eller har mange felgere
pa sociale medier

Vaerktej til automatisk overvagning af ulovlig markedsfering pd digitale tienester

Den nuvarende manuelle overvagning af ulovlig markedsfering pa digitale tjenester er ikke filstraek-
kelig. Der afsaettes midler til at udvikle et veerktej i Spillemyndigheden, der kan sikre en hejere grad
af automatiseret tilsyn og materialeindsamling. Initiativet vurderes at medfere udgifter pa 0,2 mio. kr.
til udvikling af veerktejet og 0,2 mio. kr. arligt i varig drift i Spillemyndigheden, som afholdes inden for
Spillemyndighedens gebyrindtaegter.

Europeeisk forbud mod at mdlrette spilreklamer pa sociale medier og andre relevante digitale tiene-
ster (EU)

Spilindustrien anvender tredjeparter til at hente dafa, der hjaelper spilvirksomheder til at malrette re-
klamer pa sociale medier og andre digitale tjenester. Det kan give udfordringer, nar algoritmen mal-
retter reklamer om spil og pengespil til barn eller voksne, der er i risikogruppen for spilafha&ngighed.
Derfor skal der gennem eget interessevaretagelse i EU arbejdes for et forbud mod malrettet reklame
baseret pa profilering af personoplysninger. Regeringen forpligter sig til at arbejde for at indfare for-
buddet i den kommende Digital Fairness Act, som er varslet af den nye EU-Kommission. Initiativet vil
kraeve ny EU-regulering.

Neaermere kvalificering af at spil skal markedsferes som et underholdningstilbud

Det er vanskeligf for Spillemyndigheden at handhaeve gaeldende regler om, at pengespil skal mar-
kedsferes som et underholdningstilbud, da det ikke er naermere preeciseret i spilleloven, hvad der
skal forstas herved. Konkret praciseres det, at pengespil ikke ma fremstilles som en prioritet over
familie, venner, arbejde eller uddannelse, ligesom pengespil ikke ma fremstilles som arsagen fil so-
cialt samvaer. Samtidig ma markedsfaring af pengespil ikke fremstille personer, der deltager i penge-
spil, som smartere, klogere eller mere populaere end andre. Endelig ma pengespil ikke markedsferes
som en mulighed for at tjene penge. Initiativet implementeres ved andring af lov om spil.

Forbud mod udbud af gratis pengespil i velkomstbonusser

Gratis pengespil er et centralt element i spiludbydernes markedsfering men kan have den slagside,
at seerligt sarbare eller unge spillere fristes uhensigtsmaessigt til pengespil. Der indferes derfor et
forbud mod udbud af gratis pengespil som velkomstbonus i alle typer pengespil. Initiativet imple-
menteres ved &ndring af lov om spil.

Styrket hjzelp til behandling af spilafhangighed

Faste og leengere bevillinger til behandling aof spilafhaengighed

| dag bliver bade forskning, forebyggelse og behandling af ludomani administreret i én feelles pulje.
Det betyder, at nar der gives penge til et forskningsprojekt eller en undersegelse, reduceres midler til
forebyggelse og behandling tilsvarende. For af sikre ekonomisk vished og en laengere planleegnings-
horisont for behandlingsstederne udvides bevillingsperioden for ludomanipuljen fra fo fil fem ar, og
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midlerne skal udelukkende ga fil forebyggelse og behandling af spilafhaengighed. Initiafivet skal ses
i sammenhang med initiativ 2.1.2 Flere midler fil forskning, hvor der sikres flere midler til forskning
med en saerskilt forskningspulje.

Initiativet medferer udgifter pa 4,1 mio. kr. i 2026, 0,9 mio. kr. i 2027, 3,3 mio. kr. i 2030 og herefter 2,0
mio. kr. varigt. Indenrigs- og Sundhedsministeriet star for udmaentningen. | den forbindelse skal det
sikres, af der er klare kriterier for udmentningen, som sikrer, at midlerne gar til de rette kompetencer.

Hdandtering af behandlingsstedernes bevillingsskraent

Behandlingsstederne for ludomani har oplevet en nedgang i bevillingsniveauet som folge af en ny
akter, der har faet andeliludomanipuljen. 12026 tilferes behandlingsstederne 8 mio. kr. til behandling
af spilafhaengighed for at handtere nedgangen i bevillingsniveauet for de efablerede behandlings-
steder. Ved at udmente 8 mio. kr. kan de etablerede behandlingssteder fa samme ftilfersel som i
2025, samfidigt med at den nye akter ogsa far ekstra midler. Tilferslen vil medfere en eget behand-
lingskapacitet i 2026. Indenrigs- og Sundhedsministeriet star for udmentningen.

Sterre valgfrihed i forhold til udelukkelsesperiode i ROFUS

ROFUS fremstar i nogle spilleres optik ikke som et reelt og attraktivt vaern mod problematisk spilad-
feerd grundet for korte midlertidige udelukkelsesperioder og mulighed for at ophaeve endelige ude-
lukkelser fra spil efter et ar. Spillere skal fremover kunne udelukke sig fra pengespil i leengere tid. Der
indferes mulighed for midlertidig udelukkelse i 1 ar, mens den endelige udelukkelse forst kan slettes
efter 5 ar og pa baggrund af en aktiv handling fra den registrerede.

Systemtilpasninger i ROFUS vil samlet belebe sig fil 1,0 mio. kr., som afskrives over en arraekke. Dette
afholdes inden for Spillemyndighedens gebyrindtzegter.

Skzerpede krav til spiludbydere om ROFUS-registreredes spil

Der kan opsta tekniske problemer med ROFUS, hvor spillere, der ellers er registreret i ROFUS, bliver
tilladt adgang fil at spille. Der mangler klare regler for, hvordan spiludbyderne skal handtere denne
situation. Det indferes, at igangvaerende og gennemfarte spil af spillere registret i ROFUS skal annul-
leres. Indsatser og indbetalinger skal tilbagebetales til spilleren, og for at spilleren ikke skal have mu-
lighed for at opna vinding ved at spille under en ROFUS-registrering, skal gevinster ogsa annulleres
og ma ikke udbetales.

Indferelse af generel opmaerksomheds- og handlepligt for spiludbydere

Spiludbydere af online pengespil og landbaserede vaaddemal har pligt til at traeffe foranstaltninger
over for spillere, der er i risiko for at udvikle problematisk spiladfaerd. Pligten gaelder ikke andre spil-
fyper, hvilkef svaekker forbrugerbeskyttelsen. Derfor skrives opmaerksomheds- og handlepligten ind
i lov om spil, og samtidig udvides, sa alle spiludbydere far en pligt fil at have opmaerksomhed pa an-
svarligt spil. Initiativet implementeres ved sndring af lov om spil.

Initiativet vurderes at have administrative omkostninger pa 0,1 mio. kr. arligt de ferste ar for Spille-
myndigheden, som afholdes inden for Spillemyndighedens gebyrindtaegter. Initiativet vurderes at
have administrative og ekonomiske konsekvenser for spiludbyderne af de spiltyper, der i dag ikke er
omfattet forpligtelsen.
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Mulighed for at registrere sig i ROFUS med ikrafttraedelse ndr man fylder 18 dr

Nogle unge ved, allerede inden de fylder 18 ar, at de gerne vil registrere sig i ROFUS, sa de ikke kan
spille pengespil, selvom de fylder 18 ar. Det er ikke muligt i dag. Det indferes derfor mulighed for at
unge under 18 ar fremover kan registrere sigi ROFUS med virkning fra den dag, de fylder 18 ar, med
samtykke fra en forzelder eller veerge.

Mulighed for at tilknyfte en vaerge fil sin ROFUS-registrering

For unge over 18 ar kan eller spillere med pengespilsproblemer kan det vaere en hjaelp at kunne in-
volvere fx en foraelder eller en ven i sin ROFUS-registrering. Det er ikke muligt i dag. Der indferes der-
for en frivillig mulighed for at tilknytte en foraelder eller vaerge til sin ROFUS-registrering (en parerende
funktion).

Spiludbydere skal have tydeligt link til ROFUS

Pa flere spilsider kraever det i dag for mange klik at komme til Register Over Frivilligt Udelukkede Spil-
leres (ROFUS) hjemmeside. Der indferes derfor et krav om, at der skal vaere et direkte link til (en
"knap”) ROFUS (selvudelukkelse) og StopSpillet (hjeelpelinje) pa spilsider.

Bedre forebyggelse af spilafhaengighed

Mere oplysning om pengespil

Det svaekker forebyggelsen af spilafhangighed, at den generelle viden om pengespil og spilaf-
haengighed er begraenset, bade blandt bern og unge, foraeldre, parerende og fagpersoner, fx lzerere.
Oplysningen om pengespil og spilafhangighed styrkes ved at filfere midler fil Spillemyndigheden.
Der afsaettes 2 mio. kr. arligt i 2026 og 2027 og herefter 1 mio. kr. arligt.

Flere midler til forskning

Der er begraenset viden om spilafhaengighed, herunder i forhold fil forebyggelses- og behandlings-
indsatser. Der oprettes en szerskilt pulje med midler fil forskning. Indenrigs- og Sundhedsministeriet
star for udmentningen. Midlerne udmentes uafhaengigt af ludomanipuljen, sa der sikres flere midler
fil forskning. | den forbindelse skal def sikres, at der er klare kriterier for udmentningen, som sikrer, at
midlerne gar fil de rette kompetencer. Initiativet medferer udgifter pa 2,5 mio. kr. hvert andet ar til
forskning. Indenrigs- og Sundhedsministeriet star for udmentningen.

Forbud mod brug af effekter, der giver illusion af gevinst, frods tab af pengespil

Onlinekasino bruger i dag ofte effekter som lyd, lys og grafik, nar spilleren praesenteres for resultatet
af et spil — uanset udfaldet. Det betyder, at spillere kan fa indtryk af at vinde, selvom der reelf er fale
om ef fab. For online spilleaufomater indferes et forbud mod, af resulfater, der er mindre end eller lig
indsafsen i spillet, praasenteres ved brug af samme effekter som fakfiske gevinster.

Initiativet vurderes at have mindre administrative omkostninger for Spillemyndigheden, som afhol-
desinden for Spillemyndighedens gebyrindfaegter. Dertil vurderes der at vaere administrative og eko-
nomiske konsekvenser for spiludbyderne, der vil skulle tilpasse deres spil.
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Forbuddet vil ogsa omfatte gevinstgivende spilleautomater opstillet i spillehaller og restaurationer,
der indkebes efter forbuddet, har faet virkning.

Forbud mod tilkeb af direkte adgang til bonusspil pd spilleautomater

Pa onlinekasino kan spillere gennem indskud pa op til 250 gange den oprindelige indsafs kabe di-
rekte adgang fil sdkaldte bonusspil, hvor der er mulighed for af vinde heje gevinster. Det kan fare til,
at spillere bliver mere risikovillige end normalt og foretager store indsatser med sterre og hurtigere
fab fil felge. Det indferes et forbud mod, at spillere pa spilleautomater (online og landbaserede) kan
kebe sig direkte adgang il bonusspil uden om hovedspillet.

Initiativet vurderes at have mindre administrative konsekvenser for Spillemyndigheden, som afhol-
desinden for Spillemyndighedens gebyrindtaegter. Initiativet vurderes at have administrative og eko-
nomiske konsekvenser for spiludbydere, der i dag giver mulighed for tilkeb af direkte adgang til bo-
nusspil, da deres spil og produkt skal filpasses.

Forbud maod visse typer af loot boxes (EU)

I online computerspil (gaming) bruges ofte digitalt design, som blandt andet anvender fastholdelses-
mekanismer og personaliserede overtalelsespraksisser til at @ge og fastholde forbrugernes engage-
ment. Det ager risikoen for sarbarhed hos den enkelte forbruger og kan lede til et uhensigtsmaessigt
og omkostningsfuldt online spilforbrug. Regeringen forpligter sig til at arbejde for at indfere et forbud
mod loot boxes baseret pa afhaengighedsskabende designs og skadelig praksis i den kommende
Digifal Fairness Act. Initiafivet vil kraeve ny eller &endring af eksisterende EU-regulering.

Digitalf overblik over samlet spilforbrug

Spillere kan have svaert ved at danne sig et realistisk billede af deres spilforbrug, herunder szerligt nar
der spilles pa tvaers af forskellige spiludbydere. Spillemyndigheden udvikler en app, MitSpil, der giver
spillere mulighed for at fa overblik over deres samlede spilforbrug pa tvaers af udbydere af onlinespil
og landbaseret vaeddemal. Appen skal desuden henvise til Register for Frivilligt Udelukkede Spillere
(ROFUS) og Spillemyndighedens hjalpelinje StopSpillet, ligesom spillerne skal kunne modtage noti-
fikationer om haejt spilforbrug og andre faresignaler.

Initiativet vurderes at have administrative og ekonomiske konsekvenser for Spillemyndigheden pa
ca. 2,3 mio. kr,, som afholdes inden for Spillemyndighedens gebyrindtaegter. Initiativet vurderes af
have administrative konsekvenser for spiludbyderne, da den tekniske opsatning med oversendelse
af allerede processeret data skal justeres.

Oplysning om spillernes indestdende pa spilkonti i tilfelde af konkurs

Der er usikkerhed forbundet med den nuvaerende model, der skal sikre spillernes indestaende pa
deres spilkonto i tilfzelde af, af en spiludbyder gar konkurs. Derfor skal udbydere opbevare spillernes
indestaende adskilt fra virksomhedens drift og i deres betingelser og vilkar beskrive, hvordan og i
hvilket omfang spiludbyderen beskytter spillernes indestaende.

Klarere regler for visning af lovpligtige oplysninger i spilreklamer
Nogle spiludbydere vaelger at vise lovpligtige oplysninger i spilreklamer pd en made, sa de er svaere
at se eller lzese. Det geelder fx aldersgraensen. Derfor praeciseres det nuvaerende krav om lovpligtige
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oplysninger i reklamer, sa det eksplicit fremgar, at oplysningerne skal vaere synlige og laesbare under
hele reklamen. Praeciseringen vil geelde reklamer pa alle former for medier.

Mere mdlrettet information om spilafheengighed pa spiludbydernes hiemmesider

Mange spillere oplever, at maengden af oplysninger pa spiludbydernes hjemmesider mv. er for over-
veeldende. Det kan have den virkning, at spillerne ikke hzefter sig ved informationen. Oplysninger fil
spillere pa spiludbydernes hjemmeside mv. skal malrettes og forenkles. Konkret praeciseres det, at
Spillemyndighedens hjzelpelinje StopSpillet (som primaert er en hjeelpelinje om spilafhaengighed), og
kravet om henvisning til selvtest for spilafhaengighed praaciseres, saledes at der fremover ogsa skal
henvises til Spillemyndighedens test.

Krav om, at reklamer skal indeholde advarsel om risici ved spil

| dag er det muligt at reklamere for pengespil uden af oplyse om de pofentielle risici, der kan veere
forbundet med at spille. Der indferes et krav om, at spiludbyderne skal vise en advarsel om de po-
fentielle risici, der kan vaere foroundet med spil, nar de reklamerer for spil.

Krav om oversigt over spilforbrug

Spillere kan have svaert ved af danne sig et realistisk billede af deres fab, gevinster og tidsforbrug ved
spil. Der indferes et krav, der forpligter spiludbydere til at gere spillerne bekendf med deres spilfor-
brug. Forbrugsoversigten skal indeholde samlet gevinst/ tab, samlede indbetalinger og tidsforbrug.
Forbrugsoversigten skal praesenteres for spilleren, nar der foretages indbetalinger. Initiativet vurde-
res af have administrative konsekvenser for spiludbyderne, da der ikke i dag er krav om at vise en
oversigt over spilforbruget.

Regler for salgsfremmende foranstaltninger udbredes fil flere spiltyper

| dag geelder regler for spiludbydernes brug af salgsfremmende foranstaltninger, fx velkomstbonus-
ser, kun for onlinekasino, online veeddemal og landbaseret veeddemal. Spiludbyderne betragter
salgsfremmende foranstaltninger som et vigtigt element i deres markedsfering for at ftiltraekke og
fastholde kunder i konkurrencen med andre spiludbydere pa det danske marked. De geeldende reg-
ler for salgsfremmende foranstaltninger udvides til ogsa at geelde gevinstgivende spilleautomater,
landbaseret kasino og landbaseret bingo, da der ikke er noget, der taler for, af reglerne ikke skal geelde
for disse tre spiltyper. Initiativet implementeres ved a&ndring af lov om spil.

Krav om aufomatisk log-ud fra spilkonto ved inakfivitet

Den konstante tilgaengelighed af spil giver ikke spilleren en naturlig lejlighed til at stoppe og genover-
veje sit spilforbrug. Det kan vaere en udfordring for personer med spilafhaengighed og risikospillere.
Der indfares et krav om, at spiludbyderen automatisk skal logge spillere af deres spilkonti, nar ved-
kommende har veeret inaktiv i 15 minuftter.

Forbud mod annullering af udbetalinger

Spillere har mulighed for af annullere udbetalingen af en gevinst i onlinespil og i stedet bruge pen-
gene pa nye spil. Ventetiden for udbetalingen kan medvirke til, at nogle spillere fristes til at annullere
deres udbetaling og i stedet spille mere, end de oprindeligt havde planlagt. Der indferes et krav fil
spiludbydere om, at spillere ikke skal kunne annullere en anmodning om udbetaling af en gevinst.
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Initiativet vurderes at have mindre administrative og ekonomiske konsekvenser for spiludbyderne,
da de potentielt skal udvikle softwarelesninger, der forhindrer annullering af udbetalinger.

Forbud mod forudbestemte indbetalingsgraenser

Der stilles i dag krav til spiludbyderne om, at alle spillere skal fastszette en daglig, ugentlig eller ma-
nedlig indbetalingsgranse, inden de kan begynde af spille. Spiludbyderne foreslar ofte heje indbe-
falingsgraenser. Det eger risikoen for, at spilleren far en opfattelse af, at belebene er udtryk for et nor-
malf og fornuftigt niveau for indbetalingsgraenserne, hvilket kan medvirke til et eget spilforbrug. Der
indferes forbud mod, af spiludbyderne praesenterer spillere for valgmuligheder, nar de skal fastsaette
enindbetalingsgranse. Der [agges til grund, af spillerne uden valgmuligheder vil fraeffe en mere aktiv
og upavirket beslutning om en passende og forsvarlig graense. Initiativet vurderes at have mindre
administrative og ekonomiske konsekvenser for spiludbyderne, da det tekniske system til indbeta-
linger skal tilrettes.

Forbud mod omsaetningsbaseret afregning af kommission fil affiliates

Spiludbydere benytter affiliate marketing, hvor markedsferingen af online spil sker via personer, der
far kommission for hvert besag, tilmelding eller salg, som vedkommende genererer hos en spiludby-
der. Det kan veere problematisk, da det skaber et incitament for affiliates fil af filskynde til eget og
mere risikofyldt spil for egen vindings skyld. Der indferes et forbud mod afregning af kommission fil
affiliates pa baggrund af spillernes forbrug pa spil. Initiativet implementeres ved andring af lov om
spil.

Forbud mod VIP-programmer

Der er i dag regler for, af vaerdien af bonus og andre salgsfremmende foranstaltninger maksimalt ma
vaere 1.000 kr. Det forhindrer dog ikke, at en spiludbyder kan filbyde en stor bonus, fx en fodboldrejse,
hvor veerdien er hejere end 1.000 kr. Det forbydes af tilbyde bonusser udbudt via lodtraekning, hvor
praemiens veerdi overstiger 1.000 kr. Initiativet implementeres ved andring af lov om spil.

Indferelse af tabsgraense

Det eridag ikke muligt for spilleren af fastsaette en graense for, hvor mange penge en spiller kan fabe
over en fastlagt periode. Der indferes derfor et krav om, at spilleren skal fastsatte en tabsgraense,
hvilket supplerer det allerede eksisterende krav om, af spilleren skal fastseefte en indbetalings-
graense. Hermed far spilleren et vaerktoj til at forhindre at opsparede midler pa spilkontoren og
vundne gevinster bruges fil genspil og spilles op pa kort tid. Derudover &ndres den eksisterende
pause pa 24 timer for forhejelse af indbetalingsgraensen og tabsgraensen fil 48 timer. Der vurderes at
veere begraensede administrative og ekonomiske konsekvenser for spiludbyderne. Initiativet imple-
menteres ved &ndring af lov om spil.

Qget kontrol og sanktioner

Klarere principper og kriterier for beregning af bedestarrelse

Der indfares klare principper og kriterier for beregning af bedestarrelse for overtraedelser pa det land-
baserede omrade og online spil. Det vurderes at ville sikre sterre gennemsigtighed i forhold til, hvor-
dan Spillemyndigheden fremover vil beregne beder. Det forventes samtidig at have en praeventiv
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effekt, da sterrelserne af potentielle beder i langt hejere grad vil blive synliggjort for spiludbyderne.
Initiativet implementeres ved a&ndring af lov om spil.

Styrkede tilsynsbefajelser til Spillemyndigheden i forbindelse med pyramidespil

Der geelder i dag et forbud mod pyramidespil i spilleloven. Med forbuddet felger imidlertid ikke regler
om filsyn, besigtigelse af faciliteter mv. Spillemyndigheden gives derfor hjemmel til af foretage efter-
syn pa fysiske lokationer samt palaegge et arrangement, der mistaenkes at udgere et pyramidespil, at
afgive oplysninger til Spillemyndigheden til brug for en vurdering af, om der er tale om pyramidespil.
Initiativet implementeres ved andring af lov om spil.

Styrket tilsyn med det illegale marked

Blokering af ulovlige formidlingssider

Spillemyndighedens filsyn viser, at der er sket en stigning i antallet af ulovlige formidlingssider (affili-
ates). Siderne er bl.a. malrettet spillere pa det danske marked, der ensker at spille uden om ROFUS
eller unge under 18 ar. Spillemyndighedens hjemmel til at blokere ulovlige spilsystemer, fx hjemme-
sider, der udbyder spil uden tilladelse, udvides, sa ulovlige formidlingssider ogsa er omfattet. Initiafi-
vet implementeres ved &ndring af lov om spil.

Blokering for betalinger til uloviige spilsider

Aftalepartierne noterer sig, at der arbejdes pa at udnytte en eksisterende hjemmel, der giver ban-
kerne mulighed for at blokere for betalinger fil ulovlige spilsider. Spillemyndigheden afrapporterer pa
status med arbejdet og dialogen med bankerne til aftalepartierne i 2. halvar 2026. Aftalepartierne er
enige om at folge omradet.

Enklere regler

/Endring af spillelovens § 43 om ferstedrsrapport og drsredegoerelse

Kravet fil udarbejdelse af farstedrsrapporter udger relative store ekonomiske byrder for udbydere af
onlinekasino og vaeddemal, som ikke star mal med udbyttet. Derfor fjernes kravet om en forstears-
rapport og i stedet stilles krav om udarbejdelse af en arsredegerelse, allerede det forste ar deres fil-
ladelse geelder. Dermed er der fale om en forenkling og lempelse for spiludbyderne. Forslaget vil
ogsa ensarte og forbedre kvaliteten af oplysningerne, som anvendes i Spillemyndighedens tilsyn.
Initiativet vil give spiludbyderne en besparelse, mens de godkendte virksomheder, der hidtil har fo-
restaet udarbejdelsen, fx advokater, vil miste en indfaegt. Initiativet implementeres ved andring af
lov om spil.

Fjernelse af krav om indsendelse af afgerelse om lukkede spilkonti

Nar spiludbyderen lukker en spilkonto, skal der sendes en begrundet afgerelse til spilleren, sa ved-
kommende ved, hvorfor spilkontoen lukkes. Derudover skal der sendes en kopi il Spillemyndighe-
den. Det udger en administrativ byrde for spiludbyderen, at der skal sendes en kopi af afgerelsen fil
Spillemyndigheden, og Spillemyndigheden bruger ikke afgerelserne aktivt i tilsynet med spiludby-
derne. Derfor fjernes kravet om, at spiludbydere skal sende en kopi af afgerelse om lukkede spilkonti
fil Spillemyndigheden. Initiativet vurderes at lette de administrative byrder for spiludbyderne.
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Opher of brug af midlertidige spilkonti

Spiludbydere kan filbyde spillere en midlertidig konto, inden spilleren er verificeret. Der er ikke lzn-
gere behov for muligheden, da det i dag er muligt at straks-verificere spillerne med MitID, hvorfor
muligheden fiernes. Fremover har spiludbyderne pligt til at sikre, at verificeringsproceduren er afslut-
fet, for en spiller kan foretage indbetaling og dermed begynde at spille.

Ny filladelsesstruktur for gevinstgivende spilleautomater

Der er relafivt store byrder forbundet med at sege om filladelse til opstilling og drift af gevinstgivende
spilleautomater. Detf skyldes, at der skal seges om tilladelse for hvert enkelt spilsted, selvom filladel-
sesindehavere ofte er tilknyttet flere spilsteder. De nuvaerende regler &ndres, s der fremover ud-
stedes filladelse fil opstilling og drift af gevinstgivende spilleautomater i hele landet og ikke laengere
kun ift. en specifik adresse. Samtidig indferes en begraenset tilladelsesperiode pa op til 5 ar for at
styrke Spillemyndighedens tilsyn med, at spillelovens betingelser overholdes.

Forhandlertilladelser erstfatter bestyrergodkendelser for landbaseret spil

De nuvaerende regler for godkendelse af bestyrere pa spilsteder medferer uforholdsmaessige admi-
nistrative byrder for spiludbydere og Spillemyndigheden. Samtidig er konstrukfionen uhensigtsmaes-
sigiforhold til at holde bestyrere ansvarlige for eventuelle overfraadelser af spillelovgivningen. Frem-
over er det spilstedet (forhandleren), og ikke bestyreren, der skal godkendes ved udstedelse af en
filladelse til udbud af landbaseret spil. Hermed vil ansvaret for overholdelse af spillelovgivningen pla-
ceres der, hvor det generelle ansvar for den daglige drift er placeret. £ndringen vil lette Spillemyn-
dighedens bevisbyrde ved mulige overtraedelser af spilleloven.

Initiativet medferer udgifter for Spillemyndigheden i sterrelsesordenen 1 mio. kr. fil oprettelse og ved-
ligeholdelse af register over forhandlere og tilknyttede spiludbydere. Dette afholdes inden for Spille-
myndighedens gebyrindtaegter. Initiafivet implementeres ved andring af lov om spil.

Justering af spildefinition fil at omfatte nye typer af onlinespil

Nye spiltyper pa det internationale spilmarked kan ikke lovligt udbydes pa det danske spilmarked, da
de ikke specifikt er navnt i spilleloven. Det ager risikoen for, at spillerne opseger det uregulerede
marked for af tilga disse spil. Den nuvaerende spildefinition for onlinekasino og landbaserede kasino
udvides derfor til at omfatte terningespil og lykkehjul. Samfidig bemyndiges Spillemyndigheden fil
lebende at kunne udstede tilladelse til andre former for spil, som afspejler udviklingen pa spilmarke-
det.

Initiativet kan medfere en mindre stigning i Spillemyndighedens gebyrindteegter og et begraenset
oget tilsyn. Initiativet skennes med betydelig usikkerhed at medfere et varigt arligt merprovenu efter
filbageleb og adfaerd pa 10 mio. kr. fra 2026. Merprovenuet indgar som finansiering af de evrige ud-
giffsdrivende spilinitiafiver. Initiativet implementeres ved &ndring af lov om spil.

Affalepartierne vil folge omradet i forhold til, om flere spil skal omfattes af spildefinitionen.
Modernisering af landbaseret udbud af spil

Det landbaserede udbud af spil har undergaet en stor udvikling siden liberaliseringen af spil i 2012.
Det har medfert, at den nuvaerende regulering ikke tager hejde for en raekke udfordringer, der er i dag.
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Derfor udgar begrebet "spillebutik”, saledes at udbuddet af spil i stedet skal ske i spillehaller, hvor det
er tilladt at have gevinstgivende spilleautomater opstillet. Det vil sige, at man fremover vil have de
samme muligheder i en spillehal, som der i dag er i en spilbutik. For veeddemal pa resultatet af elek-
fronisk simulerede sportsbegivenheder indferes graenser ligesom pa spilleautomatomradet. Endvi-
dere indferes samme begraensning, som geelder for spillehaller om, at der ikke ma vaere spil pa spil-
leautomater fra kl. 24-07. Initiativet implementeres ved &ndring af lov om spil.

/Endring af bestemmelse om formidling af spil til ogsd at omfatte spil uden filladelse
Spillemyndigheden kan ikke sanktionere formidlingssider, nar der formidles til spiludbydere, som
ikke burde have filladelse efter spilleloven, fordi deres spil ikke er rettet mod det danske spilmarked.
Spillovens nuvaerende forbud mod formidling af spil @&ndres fil at omfatte alf spil, der ikke har en
filladelse fra Spillemyndigheden, uanset om spillet er malrettet det danske spilmarked eller ej. Der-
med kan der ikke via hjemmesider som fx bedstespiludenomrofus.com og spiludenomrofus.net for-
midles spil pa udenlandske hjemmesider. Initiativet implementeres ved a&ndring af lov om spil.

Madling af effekter i aftalen

Det er vigtigt at kunne folge effekterne af affalen ved nedslag i den generelle udvikling i de kom-
mende ar. Der gennemferes en effektmaling i 2029, som sammen med den nordiske praavalensun-
dersegelse og den nationale praevalensundersegels, vil give mulighed for af felge effekterne af en
spilaftale. Der afsaettes 2 mio. kr.i 2026 og ca. 1 mio. kr. i 2029 til maling af effekter i aftalen.
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Bilag 2

Okonomisk ramme

Den ekonomiske ramme fremgar af tabel 1.

Tabel 1. Den ekonomiske ramme

Mio. kr. (2025-niveau) 2026 2027 2028 2029 2030 \Varigt
Udgifter ved tiltag

Markedsfaring 0 25 25 25 25 25
Udvidet forbud mod spilreklamer fra flajt-til-flojt 0 25 25 25 25 25
Forebyggelse 2 4 1 3 1 2
Flere midler til forskning 0 3 0 3 0 1
Mere oplysning om pengespil 2 2 1 1 1 1
Spilafheengighed 9 15 14 10 14 13
Flere midler til behandling af spilafhaengighed 9 7 6 2 6 5
Behandlingstilbud mdlrettet bern og unge 0 8 8 8 8 8
Effektmaling 2 0 1 0 0

Udgifterialt 13 44 40 40 40 40
Finansiering

Nedsatftelse af godtgerelsesprocenten -25 -30 -35 -40 -40 -40
Modernisering af spildefinifion 0 -10 -10 -10 -10 -10
g/]lcfarluedgiﬁ for SKM som felge af bortfaldne midler fra geelds- 10 0 0 0 0 0
Midler fra aftale om enklere regler for lofteri og banko -3 -4 -5 -5 -5 -5
Finansiering i alf -38 44 -50 -55 -55 -55
Balance (tilgar rdderummet til andre prioriteter) 25 0 10 15 15 15

Kilde: Skatteministeriet
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